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ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT HỌC PHẦN
1. Tên học phần:  Đồ án tốt nghiệp KHMT  (Graduation Thesis)
Mã số học phần: 7080513
Số tín chỉ học phần: 8 (0-0-24) làm trong 08 tuần
Số tiết học phần: 
Lý thuyết: 0;		Bài tập: 0;		Thực hành: 0; 
Thực tập:  0;		Đồ án:   0;		Tự học:   360;
2. Đơn vị quản lý học phần
2.1. Giảng viên giảng dạy:	Mã giảng viên
	1. Lê Hồng Anh
	0805-07

	2. Nguyễn Thị Phương Bắc
	0805-06

	3. Nguyễn Thùy Dương
	0805-03

	4. Nguyễn Duy Huy 
	0805-05

	5. Đặng Văn Nam
	0805-08

	6. Nông Thị Oanh
	0805-04


2.2. Bộ môn: Khoa học máy tính.
2.3. Khoa: Công nghệ thông tin.
3. Điều kiện học học phần
3.1. Môn học tiên quyết:
3.2. Môn học học trước: Đã hoàn thành chương trình lý thuyết, thực tập và các điều kiện khác theo quy định của Nhà trường.
4. Mục tiêu của học phần 
Thực hiện và hoàn thành một nhiệm vụ khoa học cụ thể dưới dạng một đồ án để kết thúc quá trình học tập bậc Đại học và nhận bằng tốt nghiệp.
5. Tóm tắt nội dung học phần
Đồ án tốt nghiệp là công trình nghiên cứu khoa học của sinh viên, tổng kết lý thuyết chuyên ngành, lý thuyết cơ sở ngành, kinh nghiệm thu được sau quá trình thực tập, lý luận và phương pháp luận để giải quyết một vấn đề khoa học cụ thể của chuyên ngành Khoa học máy tính ứng dụng. 

6. Cấu trúc nội dung học phần
Bảng 1. Nội dung học phần
	6.1. Thuyết minh

	Đề mục
	Nội dung
	Số tiết
	Mục tiêu

	Chương 1
	Tổng quan về lĩnh vực nghiên cứu đối tượng của đồ án
	
	

	1.1
	Lịch sử phát triển 
	
	

	1.2
	Một số đặc điểm (hoặc tính chất) và lĩnh vực sử dụng
	
	

	1.3
	Các phương pháp nghiên cứu – Ưu nhược điểm của các phương pháp đó.
	
	

	Chương 2
	Cơ sở lý thuyết về đối tượng chính của đồ án
	
	

	2.1
	Nguyên lý chung
	
	

	2.2
	Cơ sở lý thuyết
	
	

	Chương 3
	Giải quyết các nội dung chính của đồ án
	
	

	3.1
	Phân tích thiết kế hệ thống về chức năng
	
	

	3.2
	Phân tích thiết kế hệ thống về dữ liệu
	
	

	3.3
	Thiết kế hệ thống
	
	

	Chương 4
	Xây dựng các Module chương trình
	
	

	4.1
	Các Module chức năng
	
	

	4.2
	Các Module giao diện
	
	

	4.3
	Các Module bẫy lỗi
	
	

	4.4
	Kiểm thử chương trình
	
	

	6.2. Bộ cài đặt chương trình

	Đề mục
	Nội dung
	Số tiết
	Mục tiêu

	I
	Mã nguồn của chương trình chứa trong đĩa CD
	
	

	II
	Bộ cài đặt chương trình chứa trong đĩa CD
	
	

	III
	Hướng dẫn cài đặt và sử dụng chương trình
	
	


7. Phương pháp giảng dạy 
- Sinh viên tự nghiên cứu, tìm hiểu và lập trình.
8. Nhiệm vụ của sinh viên 
Sinh viên phải thực hiện các nhiệm vụ sau:
- Sinh viên phải làm đồ án tốt nghiệp theo đúng thời gian qui định.
- Báo cáo: Có bản thuyết minh đồ án, chương trình kèm theo và trình bày trước Hội đồng nghiệm thu tốt nghiệp của bộ môn.
9. Đánh giá kết quả học tập của sinh viên
9.1. Cách đánh giá: Theo quy định của Nhà trường.
9.2. Cách tính điểm:
- Điểm đánh giá thành phần và điểm thi kết thúc học phần được chấm theo thang điểm 10 (từ 0 đến 10), làm tròn đến một chữ số thập phân. 
- Điểm học phần là tổng điểm của tất cả các điểm đánh giá thành phần của học phần nhân với trọng số tương ứng. Điểm học phần tính theo thang điểm 10 làm tròn đến một chữ số thập phân, sau đó được quy đổi sang điểm chữ và điểm số theo thang điểm 4 theo quy định về công tác đào tạo của Nhà trường. 
10. Tài liệu học tập
[1] Bộ môn Khoa học máy tính. Tài liệu hướng dẫn đồ án tốt nghiệp chuyên ngành KHMTUD
[2] Các tài liệu chuyên ngành liên quan (Phụ thuộc vào đề tài của sinh viên). 
11. Hướng dẫn tự học của học phần
Bảng 3. Nội dung chuẩn bị
	Tuần
	Nội dung
	Lý thuyết (tiết)
	Bài tập
(tiết)
	Thực hành
(tiết)
	Sinh viên cần chuẩn bị

	1
	Chương 1. Tổng quan về lĩnh vực nghiên cứu đối tượng của đồ án
	
	
	
	

	
	1.1. Lịch sử phát triển
	
	
	
	

	
	1.2. Một số đặc điểm (hoặc tính chất) và lĩnh vực sử dụng
	
	
	
	

	
	1.3. Các phương pháp nghiên cứu. Ưu nhược điểm của các phương pháp đó.
	
	
	
	

	2
	Chương 2. Cơ sở lý thuyết về đối tượng chính của đồ án
	
	
	
	

	
	2.1. Nguyên lý chung
	
	
	
	

	
	2.2. Cơ sở lý thuyết
	
	
	
	

	3
	Chương 3. Giải quyết các nội dung chính của đồ án
	
	
	
	

	
	3.1. Phân tích thiết kế hệ thống về chức năng
	
	
	
	

	
	3.2. Phân tích thiết kế hệ thống về dữ liệu
	
	
	
	

	4
	3.3. Thiết kế hệ thống
	
	
	
	

	
	Chương 4. Xây dựng các Module chương trình
	
	
	
	

	5
	4.1. Các Module chức năng
	
	
	
	

	6
	4.2. Các Module giao diện
	
	
	
	

	7
	4.3. Các Module bẫy lỗi
	
	
	
	

	8
	4.4. Kiểm thử chương trình
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