	BỘ GIÁO DỤC VÀ ĐÀO TẠO TRƯỜNG ĐẠI HỌC MỎ - ĐỊA CHẤT
	CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
Độc lập – Tự do – Hạnh Phúc


ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT HỌC PHẦN
1. Tên học phần: Điện toán di động (Mobile computing)
Mã số học phần: 7080505
Số tín chỉ học phần: 3 (3-0-6), học trong 16 tuần
Số tiết học phần: 
Lý thuyết: 30; 		Bài tập: 15; 		Thực hành: 0;
Thực tập:    0; 		Đồ án:    0; 		Tự học:     90;
2. Đơn vị quản lý học phần: 
2.1. Giảng viên giảng dạy:	Mã giảng viên
1. TS Nguyễn Duy Huy	0805-05
2. PGS.TS Lê Văn Hưng	0802-01
3. TS Lê Hồng Anh                                                	0805-07
2.2. Bộ môn: Khoa học máy tính
2.3. Khoa: Công nghệ thông tin
3. Điều kiện học học phần 
3.1. Môn học tiên quyết:
3.2. Môn học học trước: 7080512 (Lập trình hướng đối tượng với Java)
4. Mục tiêu của học phần
Trang bị cho sinh viên những kiến thức cơ bản về điện toán di động như: kiến trúc, môi trường; phát triển ứng dụng Android, dịch vụ truyền thông như tin nhắn SMS, email; dịch vụ định vị GPS và bản đồ. Sau khi học xong, sinh viên có thể hiểu rõ hơn về truyền dữ liệu trong mạng di động cũng như phát triển các ứng dụng từ đơn giản đến phức tạp trên Android. Đây là một trong những xu hướng phát triển mạnh mẽ hiện nay trong ngành Công nghệ thông tin và Viễn thông.
4.1. Kiến thức
4.1.1 Các kiến thức tổng quan về điện toán di động, các kiến trúc và các môi trường phát triển điện toán di động;
4.1.2 Kiến thức cơ bản trong phát triển một ứng dụng Android, quản lý vòng đời ứng dụng;
4.1.3 Kiến thức phát triển và quản lý giao diện của ứng dụng Android;
4.1.4 Phát triển ứng dụng điện toán di dộng với các cơ chế truyền thống như tin nhắn, mạng;
4.1.5 Kiến thức về các dịch vụ định vị và phát triển ứng dụng di động với dịch vụ định vị.
4.2. Kỹ năng
4.2.1.  Kỹ năng lập trình phát triển ứng dụng Android;
4.2.2.  Kỹ năng thiết kế, sử dụng thư viện giao diện của thư viện Android;
4.2.3.  Kỹ năng lập trình với các bộ thư viện như tin nhắn, email, kết nối mạng trên Android;
4.2.4.  Kỹ năng lập trình với các thư viện lập trình với GPS và bản đồ.
5. Tóm tắt nội dung học phần
[bookmark: OLE_LINK119][bookmark: OLE_LINK120][bookmark: OLE_LINK121]Học phần giới thiệu tổng quan và các khái niệm về điện toán di động và ứng dụng của nó trong các lĩnh vực. Các nội dung nâng cao về phát triển ứng dụng di động với Android cũng được giới thiệu bao gồm: chương trình đa tuyến, lập trình truyền thông trên di động, phát triển ứng dụng bản đồ và các dịch vụ định vị. Mô hình về điện toán di động đám mây cũng sẽ được giới thiệu.
6. Cấu trúc nội dung học phần
Bảng 1. Nội dung học phần
	6.1. Lý thuyết

	Đề mục
	Nội dung
	Số tiết
	Mục tiêu

	Chương 1
	Tổng quan về điện toán di động
	7
	

	1.1
	Giới thiệu về điện toán di động
	
	

	1.2
	Các phương pháp và thiết kế hệ thống
	
	

	1.3
	Các môi trường phát triển điện toán di động
	
	

	Chương 2
	Điện toán di động trên nền tảng Android
	13
	

	2.1
	Phát triển ứng dụng Android
	8
	4.1.2
4.1.3
4.2.1
4.2.2

	2.2
	Vòng đời của ứng dụng Android
	
	

	2.3
	Xây dựng giao diện cơ bản
	
	

	2.4
	Thư viện lập trình giao diện
	
	

	2.5
	Bài tập chương 2
	5
	

	Chương 3
	Lập trình truyền thông
	12
	

	3.1
	Tương tác với nguồn Internet
	7
	4.1.4
4.2.3

	3.2
	Lập trình mạng
	
	

	3.3
	Xử lý SMS
	
	

	3.4
	Bài tập chương 3
	5
	

	Chương 4
	Bản đồ và dịch vụ định vị
	13
	

	4.1
	Tích hợp bản đồ trong ứng dụng
	8
	4.1.5
4.2.4

	4.2
	Tạo và sử dụng overlays
	
	

	4.3
	Tích hợp dịch vụ định vị
	
	

	4.4
	Các vấn đề trong tích hợp dịch vụ định vị  
	
	

	4.5
	Bài tập chương 4
	5
	

	6.2 Thực hành

	Chương 1
	Tổng quan về điện toán di động
	0
	

	Chương 2
	Điện toán di động trên nền tảng Android
	0
	

	Chương 3
	Lập trình truyền thông
	0
	

	Chương 4
	Bản đồ và dịch vụ định vị
	0
	


7. Phương pháp giảng dạy
- Giảng dạy lý thuyết kết hợp với làm bài tập rèn luyện các kỹ năng lập trình 
8. Nhiệm vụ của sinh viên
Sinh viên phải thực hiện các nhiệm vụ sau:
- Có mặt tối thiểu 80% số tiết học lý thuyết;
- Hoàn thành đầy đủ các bài tập nhóm/ bài tập và được đánh giá kết quả thực hiện;
- Tham dự kiểm tra giữa học kỳ;
- Tham dự thi kết thúc học phần (bắt buộc);
- Chủ động chuẩn bị các nội dung và thực hiện giờ tự học theo mục 11.
9. Đánh giá kết quả học tập của sinh viên
9.1. Cách đánh giá
Sinh viên được đánh giá tích lũy học phần như sau:
Bảng 2. Đánh giá học phần
	TT
	Điểm thành phần
	Quy định
	Trọng số

	1
	Điểm chuyên cần
	Số tiết tham dự học/tổng số tiết
	10%

	2
	Điểm bài tập
	Số bài tập đã làm/số bài tập/thực hành được giao
	30%

	3
	Điểm kiểm tra giữa kỳ
	- Thi viết/trắc nghiệm (60 phút)
	

	4
	Điểm thi kết thúc học phần
	- Thi viết: tự luận kết hợp với trắc nghiệm (75 phút)
- Tham dự đủ 80% tiết lý thuyết và hoàn thành 100% giờ bài tập
- Dự thi kết thúc học phần
	60%


9.2. Cách tính điểm
- Điểm đánh giá thành phần và điểm thi kết thúc học phần được chấm theo thang điểm 10 (từ 0 đến 10), làm tròn đến một chữ số thập phân;
- Điểm học phần là tổng điểm của tất cả các điểm đánh giá thành phần của học phần nhân với trọng số tương ứng. Điểm học phần tính theo thang điểm 10 làm tròn đến một chữ số thập phân, sau đó được quy đổi sang điểm chữ và điểm số theo thang điểm 4 theo quy định về công tác đào tạo của Nhà trường.

10. Tài liệu học tập
[1] Lê Văn Hưng (chủ biên), Hồ Thị Thảo Trang. Lập trình cho thiết bị di động trên nền tảng Android. NXB Giáo dục Việt Nam, 2016.
[2] Google. Android developer guide. [Online] Available: https://developer.android.com/guide
11. Hướng dẫn tự học của học phần
Bảng 3. Nội dung chuẩn bị
	Tuần
	Nội dung
	Lý thuyết (tiết)
	Bài tập
(tiết)
	Thực hành
(tiết)
	Sinh viên cần chuẩn bị

	1-3
	Chương 1: Tổng quan về điện toán di động
1.1. Giới thiệu về điện toán di động
1.2. Các phương pháp và thiết kế hệ thống
1.3. Các môi trường phát triển điện toán di động
	14

	
	
	+ Slide Chương 1
+ Nội dung Chương 1 của tài liệu [1]
http://developer.android.com/training/basics/firstapp/index.html

	4-8
	Chương 2: Điện toán di động trên nền tảng Android
2.1. Phát triển ứng dụng Android
2.2. Vòng đời của ứng dụng Android
2.3. Xây dựng giao diện cơ bản
2.4. Thư viện lập trình giao diện
2.5 Bài tập chương 2
	16
	10
	
	+ Slide Chương 2
+ Làm bài tập Chương 1 của tài liệu [1]
http://developer.android.com/training/basics/fragments/index.html


	9-12
	Chương 3: Lập trình truyền thông
3.1. Tương tác với nguồn Internet
3.2. Lập trình mạng
3.3. Xử lý SMS (Short Message Services)
3.4 Bài tập chương 3
	14
	10

	
	+ Slide Chương 3
+ Làm bài tập Chương 2, 3, 4 của tài liệu [1] 
http://developer.android.com/training/building-connectivity.html

	

13-16
	Chương 4: Bản đồ và dịch vụ định vị
4.1. Tích hợp bản đồ trong ứng dụng
4.2. Tạo và sử dụng overlays
4.3. Tích hợp dịch vụ định vị
4.4. Các vấn đề trong tích hợp dịch vụ định vị
4.5 Bài tập chương 4
	16
	10
	
	+ Slide Chương 4
+ Làm bài tập Chương 8, 9 tài liệu [1]
http://developer.android.com/training/building-location.html
http://developer.android.com/training/location/index.html
http://developer.android.com/training/maps/index.html
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