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ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT HỌC PHẦN
1. Tên học phần Phát triển ứng dụng di động đa nền tảng 1 Cross-(platform mobile app development part 1)
Mã số học phần: 7080325
Số tín chỉ học phần: 3(2-2-5)
Số tiết học phần: 
Lý thuyết: 	30	Bài tập:	0	Thực hành:	30
Thực tập: 	0	Đồ án:	0	Tự học:	75
2. Đơn vị quản lý học phần
2.1. Giảng viên giảng dạy	Mã giảng viên
1) GV.TS. Trần Trung Chuyên	0803-02
2) ThS. Đinh Bảo Ngọc	0803-14
2.2. Bộ môn: 
2.3. Khoa: Công nghệ thông tin
3. Điều kiện học học phần
3.1. Môn học tiên quyết: Không
3.2. Môn học học trước: Không
4. Mục tiêu của học phần
Mục tiêu chung: Cung cấp cho học viên kiến thức và kỹ năng cơ bản về lập trình phát triển ứng dụng di động trên cả hai nền tảng iOS và Android.
Mục tiêu cụ thể:
4.1. Kiến thức
4.1.1. Hiểu biết về quy trình phát triển ứng dụng di động
4.1.2. Hiểu biết về cấu trúc của ứng dụng di động
4.1.3. Hiểu biết về ngôn ngữ lập trình Dart
4.1.4. Hiểu cơ chế truyền dữ liệu giữa các màn hình
4.1.5. Hiểu biết về cách tiếp cận trong phát triển phần mềm và các mẫu
4.2. Kỹ năng
4.2.1. Biết sử dụng Flutter để phát triển ứng dụng di động
4.2.2. Biết điều hướng và định tuyến giữa các màn hình
4.2.3. Biết sử dụng dịch vụ Web đơn giản để tạo ứng dụng
4.2.4. Biết xây dựng bố cục cho giao diện
4.2.5. Biết tạo ứng dụng tương tác
4.2.6. Biết tạo ứng dụng bản đồ, địa điểm và thông tin địa lý
4.2.7. Biết tạo ứng dụng xem hình ảnh theo từ khóa
5. Tóm tắt nội dung học phần
Phần lý thuyết sẽ giới thiệu cho học viên tổng quan, kiến trúc của ứng dụng Flutter và các Widgets cơ bản; giới thiệu về ngôn ngữ lập trình Dart, kiến thức về lập trình hướng đối tượng và cách tiếp cận và quy trình phát triển phần mềm, giới thiệu về kiến trúc trong phát triển ứng dụng di động.
Phần thực hành sẽ cung cấp cho học viên các bài thực hành từ đơn giản đến nâng cao, các bài thực hành được tạo ra có liên quan với nhau nhằm cung cấp kỹ năng đầy đủ để tạo ra một ứng dụng hoàn chỉnh. Học viên sẽ phải tự hoàn thành các bài thực hành dưới sự hỗ trợ của giáo viên phụ trách.
Phần đồ án sẽ gợi ý cho học viên về việc phát triển một ứng dụng hoàn chỉnh, học viên sẽ phải tự hoàn thành đồ án của mình một cách độc lập hoặc theo nhóm.
6. Cấu trúc nội dung học phần
Bảng 1. Nội dung học phần
	6.1. Lý thuyết

	Đề mục
	Nội dung
	Số tiết
	Mục tiêu

	Chương 1
	Giới thiệu tổng quan
	6
	

	1.1
	Điện thoại di động và Smartphone
	1
	4.1.1

	1.2
	Quy trình phát triển ứng dụng di động
	1
	4.1.4

	1.3
	Giới thiệu về công cụ Flutter và ngôn ngữ Dart
	1
	4.1.3

	1.4
	Thực hành cài đặt môi trường phát triển
	1
	4.1.1, 4.2.1

	1.5
	Thực hành tạo ứng dụng Hello World
	1
	4.1.1, 4.2.1

	1.6
	Câu hỏi và bài tập
	1
	4.1, 4.2

	Chương 2
	Tạo ứng dụng di động với Flutter
	6
	

	2.1
	Xây dựng bố cục cho ứng dụng với Widgets
	1
	4.1.2, 4.2.1

	2.2
	Stateless widget và Stateful widget
	1
	4.1.2, 4.2.1

	2.3
	Sử dụng các widget thông dụng
	1
	4.1.2, 4.2.1

	2.4
	Thực hành tạo bố cục ứng dụng
	1
	4.1, 4.2

	2.5
	Thực hành tạo ứng dụng tương tác
	1
	4.1, 4.2

	2.6
	Câu hỏi và bài tập
	1
	4.1.3, 4.1.4

	Chương 3
	Giới thiệu về ngôn ngữ lập trình Dart
	9
	

	3.1
	Làm quen với ngôn ngữ lập trình Dart
	1
	4.1.3

	3.2
	Tạo và sử dụng hàm trong Dart
	1
	4.1.3

	3.3
	Các kiểu dữ liệu trong Dart
	1
	4.1.3

	3.4
	Các toán tử trong Dart
	1
	4.1.3

	3.5
	Lớp và đối tượng trong Dart
	1
	4.1.3

	3.6
	Lập trình bất đồng bộ trong Dart
	1
	4.1.3

	3.7
	Thực hành sử dụng kiểu dữ liệu
	1
	4.1, 4.2

	3.8
	Thực hành lập trình bất đồng bộ
	1
	4.1, 4.2

	3.9
	Câu hỏi và bài tập
	1
	4.1, 4.2

	Chương 4
	Phát triển ứng dụng với Flutter
	9
	

	4.1
	Điều hướng và định tuyến
	1
	4.1.4

	4.2
	Truyền dữ liệu giữa các màn hình
	1
	4.1.4

	4.3
	Quản lý và sử dụng các package
	1
	4.1.4

	4.4
	Phát triển các package mới
	1
	4.1.5

	4.5
	Kiến trúc phát triển ứng dụng di động
	1
	4.1.5

	4.6
	Thực hành phát triển ứng dụng tương tác
	3
	4.1, 4.2

	4.7
	Hướng dẫn làm bài tập môn học
	1
	4.1, 4.2

	6.2. Thí nghiệm/Thực hành/ĐAMH

	Đề mục
	Nội dung
	Số tiết
	Mục tiêu

	Chương 1
	Giới thiệu tổng quan
	6
	

	Bài 1.1
	Cài đặt môi trường phát triển
	3
	4.2

	Bài 1.2
	Tạo ứng dụng Hello World
	3
	4.2

	Chương 2
	Tạo ứng dụng di động với Flutter
	6
	

	Bài 2.1
	Tạo bố cục ứng dụng
	3
	4.2

	Bài 2.2
	Tạo ứng dụng tương tác
	3
	4.2

	Chương 3
	Giới thiệu về ngôn ngữ lập trình Dart
	9
	

	Bài 3.1
	Sử dụng kiểu dữ liệu trong Dart
	3
	4.2

	Bài 3.2
	Lập trình bất đồng bộ trong Dart
	6
	4.2

	Chương 4
	Phát triển ứng dụng với Flutter
	9
	

	Bài 4.1
	Phát triển ứng dụng tương tác
	3
	4.2

	Bài 4.2
	Xây dựng ứng dụng tìm và duyệt ảnh
	6
	4.2

	BT
	Tự làm bài tập môn học
	15
	4.1, 4.2


7. Phương pháp giảng dạy
· Giảng dạy lý thuyết kết hợp thực hành.
· Thảo luận, làm bài tập lớn, đồ án môn học và thuyết trình.
8. Nhiệm vụ của sinh viên
Sinh viên phải thực hiện các nhiệm vụ sau:
· Có mặt tối thiểu 80% số tiết học lý thuyết
· Hoàn thành đầy đủ các bài thực hành.
· Làm bài tập lớn, đồ án môn học độc lập.
· Tham dự thi kết thúc học phần (bắt buộc).
· Chủ động chuẩn bị các nội dung và thực hiện giờ tự học theo mục 11.
9. Đánh giá kết quả học tập của sinh viên
9.1. Cách đánh giá
Sinh viên được đánh giá tích lũy học phần như sau:
                                    Bảng 2. Đánh giá học phần 
	TT
	Điểm thành phần
	Quy định
	Trọng số

	1
	Điểm chuyên cần
	Số tiết tham dự học/tổng số tiết
	10%

	2
	Điểm bài tập/thực hành
	Trung bình các bài được giao
	30%

	3
	Điểm đồ án môn học
	Báo cáo, thuyết minh trên lớp (nếu có)
	

	4
	Điểm kiểm tra
	Bài kiểm tra giữa kỳ (nếu có)
	

	5
	Điểm thi kết thúc học phần
	- Thi trắc nghiệm
- Bài tập môn học
	60%


9.2. Cách tính điểm
· Điểm đánh giá thành phần và điểm thi kết thúc học phần được chấm theo thang điểm 10 (từ 0 đến 10), làm tròn đến một chữ số thập phân.
· Điểm học phần là tổng điểm của tất cả các điểm đánh giá thành phần của học phần nhân với trọng số tương ứng. Điểm học phần tính theo quy định về công tác đào tạo của Nhà trường.
10. Tài liệu học tập
1. Trần Trung Chuyên, Bài giảng “Phát triển ứng dụng đa nền tảng với Flutter”.
2. Google LLC, Flutter Documentation, https://flutter.dev/docs
3. Google LLC, Dart documentation, https://dart.dev/guides 
11. Hướng dẫn tự học của học phần
Bảng 3. Nội dung chuẩn bị
	Tuần
	Nội dung
	Lý thuyết (tiết)
	Bài tập
(tiết)
	Thực hành
(tiết)
	Sinh viên cần chuẩn bị

	1
	Chương 1
	12
	
	3
	Tài liệu [1]: Chương 1
Tài liệu [2]: Get started > Install

	2
	Chương 2
	12
	
	3
	Tài liệu [1]: Chương 2
Tài liệu [2]: Docs > Development > UI > Layout

	3
	Chương 3
	18
	
	4.5
	Tài liệu [1]: Chương 3
Tài liệu [3]: Guides > Language > Language tour
Tài liệu [2]: Docs > Cookbook > List > Create a grid list

	4
	Chương 4
	18
	
	4.5
	Tài liệu [1]: Chương 4
Tài liệu [2]: Docs > Development > UI > Navigation and routing
Tài liệu [2]: Docs > Development > Packages & plugins
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