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ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT HỌC PHẦN
1. Tên học phần: Thiết kế website (Web Design)
Mã số học phần: 7080118
Số tín chỉ: 2 (1-1-4), học trong 6 tuần
Số tiết học phần:
Lý thuyết: 17		Bài tập: 5		Thực hành: 18 
       Thực tập: 0		Đồ án: 0		Tự học: 50
2. Đơn vị quản lý học phần
2.1. Giảng viên giảng dạy			Mã giảng viên
1. Hoàng Anh Đức			0801-06
2. Đỗ Anh Tuấn				0801-05
3. Nguyễn Thế Lộc			0801-02
4. Đinh Bảo Ngọc			0803-14
5. Trần Trung Chuyên			0803-02
2.2. Bộ môn: Công nghệ phần mềm
2.3. Khoa: Công nghệ Thông tin
3. Điều kiện học học phần 
3.1.Điều kiện tiên quyết: 
7080226:	Tin học đại cương + TH (khối kỹ thuật)
3.2. Môn học học trước:  Không.
4. Mục tiêu học phần: 
4.1. Về kiến thức: 
4.1.1. Kiến thức cơ bản về lịch sử của Internet, các điều kiện để công bố và quản lý một website trên mạng.
4.1.2. Kiến thức về thiết kế website tĩnh, cấu tạo của HTML, CSS và Javascript.
4.2. Về kỹ năng: 
4.2.1. Tự thiết kế các website
4.2.2. Vận dụng các kiến thức đã học về HTML, CSS và Javascript để tạo các trang web đơn giản, thiết kế website đơn giản.
4.2.3. Biết cách công bố website trên internet.
5. Mô tả tóm tắt nội dung học phần:
Nội dung học phần gồm 4 chương:
Chương 1: Tổng quan
Chương 2: HTML
Chương 3: CSS
Chương 4: Javascript
6. Cấu trúc nội dung học phần
Bảng 1. Nội dung học phần
	6.1. Lý thuyết

	Đề mục
	Nội dung
	Số tiết
	Mục tiêu

	Chương 1
	Tổng quan
	3
	

	1.1
	Giới thiệu chung về Internet
	
	4.1.1
4.2.3

	1.2
	Một số khái niệm liên quan đến World Wide Web
	
	

	1.3
	Một số vấn đề cần quan tâm khi thiết kế và xuất bản trang web
	
	

	Chương 2
	HTML
	5
	

	2.1
	Giới thiệu về HTML
	
	4.1.2
4.2.1
4.2.2

	2.2
	Các phần tử trong HTML
	
	

	2.3
	Viết trang web đầu tiên
	
	

	2.4
	Các thẻ và thuộc tính thẻ trong HTML
	
	

	2.5
	Soạn thảo trang HTML
	
	

	2.6
	Các thẻ thông dụng trong HTML
	
	

	2.7
	Ảnh và các thuộc tính của ảnh
	
	

	2.8
	Siêu liên kết
	
	

	2.9
	Bảng biểu và các thuộc tính của bảng
	
	

	2.10
	Forms và các đối tượng nhập liệu
	
	

	Chương 3
	CSS
	3
	

	3.1
	Giới thiệu về CSS
	
	4.1.2
4.2.1
4.2.2

	3.2
	Định nghĩa Style
	
	

	3.3
	Phân loại CSS
	
	

	3.4
	Các Selector trong CSS và phạm vi ảnh hưởng của chúng
	
	

	Chương 4
	Javascript
	11
	

	4.1
	Giới thiệu về javascript
	
	4.1.2
4.2.1
4.2.2

	4.2
	Internal javascript và external javascript
	
	

	4.3
	Biến và phạm vi của biến
	
	

	4.4
	Cú pháp trong javascript
	
	

	4.5
	Các phép toán trong javascript
	
	

	4.6
	Các popup boxes trong javascript
	
	

	6.2. Thực hành

	Đề mục
	Nội dung
	Số tiết
	Mục tiêu

	Chương 1
	Tổng quan
	0
	

	Chương 2
	HTML
	6
	4.2.1
4.2.2
4.2.3

	Chương 3
	CSS
	4
	4.2.1
4.2.2

	Chương 4
	Javascript
	8
	4.2.1
4.2.2


7. Phương pháp giảng dạy 
- Giảng dạy lý thuyết, hướng dẫn làm bài tập các chương
- Chạy một số ứng dụng thực tế và mô tả một số bài toán cụ thể minh họa các thao tác thiết kế website sử dụng HTML, CSS và Javascript.
8. Nhiệm vụ của sinh viên
Sinh viên phải thực hiện các nhiệm vụ sau:
- Có mặt tối thiểu 80% số tiết học lý thuyết.
- Hoàn thành đầy đủ các bài tập thực hành từng chương, bài tập về nhà và trên lớp.
- Chuẩn bị các nội dung thảo luận; Mua, download các tài liệu tham khảo của môn học.
- Tham dự, hoàn thành các bài kiểm tra giữa học kỳ.
- Tham dự thi kết thúc học phần (bắt buộc).
- Chủ động chuẩn bị các nội dung và thực hiện giờ tự học theo mục 11.
9. Đánh giá kết quả học tập của sinh viên
9.1. Cách đánh giá
Sinh viên được đánh giá tích lũy học phần như sau:
Bảng 2. Đánh giá học phần
	TT
	Điểm thành phần
	Quy định
	Trọng số

	1
	Điểm chuyên cần
	- Số buổi đi học/tổng số buổi (điểm C1)
- Thái độ, ý thức tham gia các tiết học (điểm C2)
	10%

	2
	Điểm kiểm tra giữa kỳ 
	- Kiểm tra bài thực hành, 2 bài 
	30%

	3
	Điểm bài tập về nhà
	- Thực hiện làm đầy đủ các bài tập cuối chương.
	

	4
	Điểm thi kết thúc học phần
	- Thi kết thúc học phần bằng hình thức thi trắc nghiệm.
- Sinh viên phải dự thi kết thúc học phần.
	60%


9.2. Cách tính điểm
- Điểm đánh giá thành phần và điểm thi kết thúc học phần được chấm theo thang điểm 10 (từ 0 đến 10), làm tròn đến một chữ số thập phân. 
- Điểm học phần là tổng điểm của tất cả các điểm đánh giá thành phần của học phần nhân với trọng số tương ứng. Điểm học phần tính theo thang điểm 10 làm tròn đến một chữ số thập phân, sau đó được quy đổi sang điểm chữ và điểm số theo thang điểm 4 theo quy định về công tác đào tạo của Nhà trường. 
10. Tài liệu học tập và tham khảo:
- Giáo trình chính: 
[1] Thiết kế website – Hoàng Anh Đức, Lê Văn Hưng, trường Đại học Mỏ - Địa chất (Nhà xuất bản Giáo dục Việt Nam – 06/2016)
- Tài liệu tham khảo: 
[2] Trang web học phát triển website lớn nhất thế giới – w3schools. Địa chỉ website: http://www.w3schools.com
[3] A Practical Guide to Designing for the Web: http://designingfortheweb.co.uk/book/index.php
11. Hướng dẫn tự học của học phần
Bảng 3. Nội dung chuẩn bị
	Tuần
	Nội dung
	Lý thuyết (tiết)
	Bài tập (tiết)
	Thực hành (tiết)
	Sinh viên cần chuẩn bị

	1
	Chương 1: Tổng quan
	3
	0
	0
	+ Nghiên cứu nội dung chương 1 của giáo trình [1].

	1,2,3
	Chương 2: HTML
	4
	1
	6
	+ Nghiên cứu nội dung chương 2 của giáo trình [1].
+ Đọc thêm phần HTML của tài liệu [2]
+ Làm các ví dụ trong chương 2 của giáo trình [1].
+ Làm phần thực hành 2.13 của giáo trình [1].
+ Làm bài tập về nhà phần 5.1 của giáo trình [1].

	4,5
	Chương 3: CSS
	2
	1
	4
	+ Nghiên cứu nội dung chương 3 của giáo trình [1].
+ Đọc thêm phần CSS của tài liệu [2]
+ Làm các ví dụ trong chương 3 của giáo trình [1].
+ Làm phần thực hành 3.4 của giáo trình [1].
+ Làm bài tập về nhà phần 5.2 của giáo trình [1].

	5,6
	Chương 4: JavaScript
	8
	3
	8
	+ Nghiên cứu nội dung chương 4 của giáo trình [1].
+ Đọc thêm phần JavaScript của tài liệu [2]
+ Làm các ví dụ trong chương 4 của giáo trình [1].
+ Làm phần thực hành 4.13 của giáo trình [1].
+ Làm bài tập về nhà phần 5.3 của giáo trình [1].
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